Instituto Pedro Ignacio de Castro Barros
Programa de EDUCACION TECNOLOGICA

Curso: 3 Division: A-B Turno: TARDE
ANno:2019 Profesora: FARIAZ GISELA

Objetivos:

v Lograr que el alumno interiorice y sea capaz de aplicar los conocimientos bésicos de esta asignatura a la vida
diaria.

v Reconocer la produccitn de conocimientos cientificos y tecnoldgicos como una construccidn social exenta de
valoraciones.

v Construir estrategias que favorezcan la adquisicidn de significados a través de la aplicacidn de técnicas de
estudios apropiadas.

v" Fomentar la autoestima y la adquisicitn de valores para mejorar su calidad de vida.

v Indagar en la nocidn de que las computadoras sirven para ejecutar programas y realizan lo que el programa
indique.

v Incentivar la creacién de programas por parte de los alumnos, de manera que no se limiten a ser usuvarios de
aplicaciones realizadas por terceros.

v Estimular la confianza de los alumnos mediante el uso y la ejecucitn de programas disefiados por ellos mismos.

v Promaver la reflexidn critica y el trabajo colaborativo a través de la deteccién y correccidn de errores de
los programas propios y ajenos.

v Trabajar con conceptos relacionados con las Ciencias de la Computacién para desarrollar habilidades de

pensamiento computacional.

Contenidos:

Eie Conceptual N- : CIENCIA, TECNICA Y TECNOLOGIA.

El campo de la ciencia. El campo de la Técnica y la Tecnologia. Evolucidn de la ciencia y la técnica. la Tecnologia. Concepto, ramas,
evolucidn. Diferenciacién entre ciencia, técnica y tecnologia. Descubrimiento, invencién e innovacidn. Influencia del desarrollo
cientifico tecnoldgico en el progreso social. Contribucidn de la ciencia en el progreso tecnoldgico. El rol del estado en el desarrollo
cientifico tecnoldgico. Instituciones de investigacidn cientifica-tecnoldgica. Transferencia de tecnologia.
Programacidn:
Introduccién a la programacidn: lenguaje de maguina, lenguajes ensambladores, lenguajes de alto y bajo nivel. Solucién de
problemas y desarrollo de Software:

Fase I: Desarraollo y diseiio, anélisis del problema, desarrollar una solucidn, probar y corregir el programa.

Fase Il: Documentacidn.

Fase Ill: Mantenimiento y respaldo.

AMlgoritmos. Errores comunes de programacicn.

Programacidn estructurada: Estructura Secuencial.

Proyecto reforzando principios y valores: 1) Normas de conducta y convivencia. El compromiso
Proyecto entre Software y Hardware. Ensamble y Programacidn de un robot.
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Eie Conceptual N°2: LOS MODELOS EN LA TECNOLOGIA

Diferentes modelos en la Tecnologia: Modelos fisicos o icdnicos. Modelos simbélicos: esquematicos, graficos, descriptivos y
mateméticos. Método de resolucion de los problemas. Solucion de problemas tecnoldgicos. El proyecto tecnoldgico. Fases del
proyecto. Anlisis del producto.

Programacidn: Programacitn estructurada. Tipo de Datos. Variables y constantes. Variables especiales. Introduccitn a C++
Proyecto ESI: Vinculos Saludables. Seguridad Digital.

Eie Conceptual N- 3: SISTEMAS TECNOLGGICOS.

Sistemas: concepto. Caracteristicas de los sistemas. Aspectos estructurales y funcionales. Enfoque analitico y sistematico. Los
productos tecnoldgicos como sistemas. Procesos cuyo flujo principal es la materia. Proceso cuyo flujo principal es la informacidn.
Procesno cuyo flujo principal es la energia. El lenguaje de los sistemas. Sistemas de contral.

Programacidn: |) Operaciones de asignacicn, variaciones de asignacidn, acumulacian, formato para la salida del programa.

II) Objeta Cin, constantes simbélicas, errores de programacidn. lll) Bibliotecas de funciones matematicas.

Eie Conceptual N- 4: LA ORGANIZACIGN COMO SISTEMAS.

Definicidn de las organizaciones como sistemas. Conceptualizacion y clasificacion de las organizaciones. Conceptualizacion de
empresas. Historia de los procesos industriales. Tipos de procesos. Calidad y control. Automatizacidn.
Programacidn: Estructura de Seleccidn.

Criterio de evaluacidn:

Precisidn conceptual.

Establecimiento de correctas relaciones entre los conceptos.

Creatividad.

Calidad y nitidez en la presentacidn.

Aprobacidn de las evaluaciones orales, escritas y online a través del laboratorio virtual.

Resolucidn de las actividades propuestas.

Exposicidn de solucidn de ejercicios.

En caso de que el alumno no asista a la fecha de examen debera justificar su falta y la misma sera tomada a su
reincorporacidn.

e Diariamente deberdn cumplimentar las distintas actividades requeridas, se valora su responsabilidad, conducta,
actitudes y participacidn en las distintas clases.

Biblingrafia:

-Introduccidn a la Ingienieria. Aquiles Gay. Ediciones Tec

- C++ para ingenieria y ciencias. Gary Bronson

- Hacé click tecnologia 2. Eduardo Averbuj Ed. Comunicarte

-Aprendamos Tecnologia 9. Cristina Bonardi / Gladis Luduefia. Editorial Comunicarte.

-Tecnologia 9 EGB. Eduardo M. Fernéndez / Ricardo Franco / Jorge E. Grau. Maria Irma Marabotto. Editorial Santillana.
-Tecnologia 9 EGB. José Maria Mautino. Editorial Stella.

-Tecnologia de Gestidn. Apolinar Garcia.

Firma y aclaracign
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