“Instituto Pedro Ignacio de Castro Barros”

Programa de Educacién Tecnoldgica para alumnos regulares y libres.
Curso: 1- Afio Ay B. Turno Tarde.

Horas catedra: 4 (cuatro) hs.

Profesoras: Gibaut, Sonia Andrea - Fariaz, Maria Gisela.

Afio Lectivo: 2019

OBJETIVOS MiNIMOS

v Manejar el lenguaje tecnoldgico y de programacion.

v Identificar a los productos tecnolégicos como sistemas

v" Ser capaz de analizar los productos y proyectos tecnologicos

v" Resolver situaciones problematicas propias a las nuevas tecnologias y el lenguaje digital

v Incorporar conocimientos a través de la participacion activa en los proyectos de programacion, robdtica y
pensamiento computacional.

v" Usar juegos de construccion, en los que se involucren conocimientos introductorios a la robética y su
mecanica.

v' Reforzar el trabajo en equipo.

Eje Conceptual N- 1: INTRODUCCION A LA TECNOLOGIA.

La tecnologia: concepto. Necesidades y demandas: concepto y clasificacion. Evolucion de las necesidades a través del
tiempo. La Tecnologia como la respuesta a las necesidades. Productos tecnoldgicos: bienes y servicios, conceptos y
clasificacion. Tipos de Tecnologia: las tecnologias duras y blandas. La tecnologia una actividad social. La computadora:
Software y Hardware. Lenguajes de programacion. Niveles.

“Entornos de programacion: Pilas Bloques”

Proyecto légica matematica: Juegos légicos y la Programacion.

Modelos de la Tecnologia: Modelo explicito

Eie Conceptual N- 2: LOS MEDIOS TECNICOS.

Técnica: concepto, relacion e interaccion con la Tecnologia. Aplicacion y elaboracion de distintas técnicas. Técnicas
Artesanales e Industriales. Invencion, Innovacion y descubrimiento. La ciencia: concepto, relacion con la tecnologia.
Diferencia entre ciencia y tecnologia. Elementos y medios para llevar a cabo una técnica: herramientas, normas de
seguridad en el uso de herramientas, instrumentos, maquinas. Tipos de materiales. Mecanismos: poleas, ruedas,
engranajes y biela manivela, funciones. Programacion Estructurada:

Programas secuenciales. Algoritmos.

Diagrama de flujos. Pseudocddigos.

“Entornos de Programacion: Pilas Bloques y Code.Org”

Proyecto entre Hardware y software: ensamble y programacion de un robot. Secuencia didactica.

Modelos de la tecnologia: Modelo simbélico.




Eje Conceptual N- 3 LOS PROCESOS TECNOLOGICOS Y LA TECNOLOGIA COMO PROCESO SOCIO-
CULTURAL: DIVERSIDAD, CAMBIO Y CONTINUIDADES

Andlisis de los productos y proyectos tecnoldgicos. Los productos tecnolégicos como sistemas. Los materiales.
Representacién de un producto: escalas naturales, reducidas, y de ampliacidon. Analisis Morfolégico, Histdrico,

Estructural, Funcién, Funcionamiento y Tecnoldgico. Programacién Estructurada: Estructuras condicionales. Alternativas
simples y dobles. Estructura Repetitiva.

“Entornos de Programacion: Pilas Bloques y CodeMonkey”

Proyecto ESI: vinculos saludables, seguridad digital.

Modelo tecnoldgico: modelo fisico.

EVALUACION:
Aprobar examenes escritos.

Revisién de carpetas y actividades aulicas individuales y grupales. Exposicion de trabajos solicitados.
Transferencia de contenidos conceptuales a situaciones concretas.

Resolucion de situaciones problematicas.

Busqueda de informacion en los distintos medios solicitados.

Uso de herramientas propias a los entornos de la programacion.

Comportamiento y actitudes adecuadas a las normas de convivencia.

BIBLIOGRAFIA

- Aprendamos Tecnologia 7. Cristina Bonardi / Gladis Luduefia. Editorial Comunicarte.
- Tecnologia 7 EGB. José Maria Mautino. Editorial Stella.
- La tecnologia, el ingeniero y la cultura. Aquiles Gay. Ediciones tec.

- Apuntes propios de catedra en el conocimiento de la Programacion, Robdtica y el Pensamiento
Computacional.

- Robotica y domdtica en la programacion de Arduino.



